Сценарий внеклассного мероприятия для школьников 
«Олимпийская деревня»
Форма мероприятия: инсценировка с элементами викторины и спортивного соревнования. 
Целевая аудитория: 5 класс

Цели мероприятия: 

· развитие страноведческого кругозора учеников, популяризация спорта и здорового образа жизни среди учащихся.

Задачи мероприятия: 

· расширить знания учеников об Олимпийских играх, провести соревнование на ловкость и эрудицию, развивать внимание, координацию движений, воспитывать чувство патриотизма, дружбы, прививать любовь к спорту, культ здорового образа жизни.

Подготовка и рекомендации к проведению мероприятия.
Необходимо сформировать 2 команды учеников 5 класса по 6 человек, ведущие – ученики 8 класса в костюмах Астерикса и Обеликса. 
Время проведения 45-60 минут.
Ход мероприятия:
Выходят ведущие. 

Астерикс: Здравствуйте дети, мы собрались на Олимпиаду в Сочи 2014, но мы совсем ничего о ней не знаем. Помогите нам, пожалуйста, расскажите, что такое Олимпиада?
Участники каждой команды по очереди начинают отвечать на вопросы. За каждый правильный ответ команда получает серебряную медаль.
Вопросы: 

1. Откуда родом Олимпийские игры? (Греция) 

2. Кого не пускали на Олимпийские игры даже в качестве зрителя? (женщин).

3. Чего нельзя было делать во время проведения Игр? (воевать)

4. Кто запретил Олимпийские игры? (Римский император Феодосий)

5. Кто возродил традицию Игр? (французский барон Пьер де Кубертен)

6. Девиз (Citius, Altius, Fortius, (быстрее, выше, сильнее)).

7. Награда победителю? (оливковая ветвь и медаль)

8. Символы Олимпийских игр? (флаг, огонь, салют, кольца, клятва). (При ответе на этот вопрос лучше, если ученики дадут не только определение, но и раскроют значение этого символа).

9. Как часто проводятся Олимпийские игры? (раз в 4 года)

10. Где проходила последняя Олимпиада? (Лондон)

11. Когда Олимпийские игры проходили в России? (1989г., г. Москва)
12. Кто был символом Олимпиады 1980? (Олимпийский мишка)

Обеликс: Ух, ты! Как много нового мы сегодня узнали! Теперь можно смело отправляться на Олимпиаду в Сочи 2014.
Астерикс: Подожди, давай возьмем с собой ребят, они так много знают и смогут нам помочь разобраться во всех видах спорта и правилах проведения Олимпийских игр.
Обеликс: Давай, но ты же знаешь, что для Олимпийских игр выбирают самых сильных и ловких, давай посмотрим, какая из команд лучше справится с нашими заданиями.
Астерикс: Для того, чтобы пронести Олимпийский огонь по всей стране, нужны крепкие руки. Первое испытание для вас будет таким: в вытянутой руке вы держите ложку, в которой лежит яйцо. Нужно пробежать дистанцию, не уронив яйцо. Победит та команда, участники которой первыми завершат эстафету и не разобьют яйцо.
Участники команд под музыку начинают эстафету. Команда – победитель получает медаль. Время проведения конкурса 3-5 мин.
Астерикс: Молодцы!  А теперь давайте проверим, насколько вы дружные, ведь в пути нам придется помогать друг другу, сейчас мы с вами представим, что мы находимся в лесу. Если я скажу «тропинка» то каждая команда выстраивается гуськом друг за другом, если скажу «копна», то вы становитесь лицом друг к другу и смыкаете руки над головой, по команде «горка» вы снова становитесь в цепочку, причем, первые ребята стоят в полный рост, а остальные – присаживаются, образуя горку. Если игрок ошибается, то он выбывает из игры. Побеждает та команда, в которой останется большее количество игроков.
Команды начинают конкурс. Его проводят Астерикс и Обеликс. Время для проведения конкурса 4-6 мин.

Обеликс: Какие вы все дружные! Теперь нам в дороге будет совсем не страшно.
Астерикс: Да, но ведь путь предстоит неблизкий, и нам придется идти через поля и леса, как мы сможем не заблудиться и не сбиться с дороги?
Обеликс: Для этого нужно знать, где расположены стороны света, а еще нам понадобится флюгер, для того, чтобы мы всегда знали направление ветра.
Астерикс: Давайте проверим, кто из вас лучше всех справится с ролью флюгера.
Конкурс. 

Дети играют роль флюгера. Определяются стороны света. Ведущий начинает «предсказывать» погоду. Если он говорит «юг», то все флюгеры должны повернуться на север, ели «восток», то поворачиваются на запад и т.д. При слове «штиль» флюгеры замирают, когда звучит «переменно», они вращаются в разные стороны. Команды можно повторять несколько раз подряд. Тот, кто допустит ошибку, выбывает.
Команда, в которой осталось больше участников, получает медаль. Время проведения игры 5-7 мин.
Обеликс: Вот здорово! Теперь мы точно не заблудимся! Давайте посмотрим, кто набрал большее количество медалей.
Подсчитываются медали, объявляется победитель. Если количество медалей равное, то можно провести конкурс по перетягиванию каната.

Астерикс: Ну что ж, друзья, давайте поприветствуем наших победителей и проигравших. Как гласит официальный девиз Олимпийских игр: «Главное не победа, а участие!». Обеликс, вручи медали и подарки нашим спортсменам.
Ведущие под музыку вручают медали и подарки участникам обеих команд.

Ведущие: Дорогие ребята! Нам было очень приятно провести это время с вами, мы многое узнали, хорошо повеселились, а теперь нам пора собираться в дорогу. Но мы обещаем, что на обратном пути обязательно придем к вам снова. До свидания!
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