Сценарий выпускного утренника из детского сада 

«Школа юного пирата»
Форма мероприятия: выпускной утренник из детского сада
Целевая аудитория: подготовительная группа
Цели мероприятия: 

· торжественное прощание с детским садом, 

· развитие коммуникационных навыков, чувства коллективизма, умения работать в команде.

Подготовка и рекомендации к проведению мероприятия: 

музыкальный зал следует оформить в пиратском стиле, приобрести банданы по количеству детей, изготовить сундук и наполнить его «сокровищами».

Входит пират Джек Воробей, громко напевая: “Капитан, капитан, улыбнитесь…”. Убедившись, что его появление произвело желаемый эффект, спрашивает:
- Что, детишки, живого пирата в глаза не видывали? Эх, молодежь-молодежь… А что у вас сегодня за праздник такой? Прощание с детским садом? Это – замечательно! Значит, настала пора отправляться в школу? Приглашаю вас в самую лучшую школу на свете – школу юного пирата! Я как раз набираю себе команду для кругосветного плавания за пиратскими сокровищами. Отправляйтесь со мной, и вы станете настоящими морскими волками и бесстрашными флибустьерами!

Джек Воробей выдает каждому новоиспеченному пирату бандану, над “палубой” “Черной Жемчужины” – поднимается “Веселый Роджер”. 

Пиратская легенда

Джек Воробей:

- Одна старая пиратская легенда гласит: существует древняя карта, где указано расположение крупного пиратского клада. За этой картой охотилось множество смельчаков, много разных приключений с ней связано, много пиратов погибло, добывая ее. В итоге, случилось так, что отдельные куски карты оказались разбросаны по всему миру. Когда мы соберем их вместе - сокровища наши! Я, Капитан Джек Воробей, торжественно обещаю, что добычу мы разделим по-братски, каждому из нас достанется равная доля. Золотые пиастры ждут нас! Вперед! Попутного ветра и сухого пороха! Поднять паруса!

В Стране Восходящего солнца
- Сначала мы с вами отправимся в страну восходящего солнца! Там живет один из пиратских баронов, самурай  Тояма Токанава. У него хранится один из кусков карты.
Появляется грозный самурай. 

- Тояма Токанава сикоко-макоко! – свирепо выкрикивает он, хватаясь за меч на поясе.
- Самурай говорит, что рад приветствовать гостей на земле цветущей сакуры и спрашивает, чем он может нам помочь? – сладким голосом переводит пират.

- Нам нужен кусок карты! – хором отвечают дети.

- Сикаку мосяку харакири! – самурай расплывается в улыбке и кивает головой. 

- Он говорит, что отдаст кусок карты, если вам удастся победить ужасного дракона. В противном случае, вас кинут на съедение морскому дьяволу!

Проводится игра “Хвост Дракона”.

Описание игры:

Игроки становятся паровозиком. Первый ребенок – “голова” дракона, последний – его “хвост”. “Голова”  должна поймать “хвост”, при этом тело дракона должно оставаться неразрывным. Каждый ребенок должен сыграть обе роли в этой игре.

Тояма Токанава достает из-за пазухи кусок карты и отдает ее Джеку.

-Дело сделано! – говорит Джек, - нам пора отправляться в путь! Отдать швартовы!

По следам Элизабет Морган
- А сейчас мы держим путь в северную страну, в Швецию. Там живет одна пиратская баронесса, у которой хранится еще один кусок карты. Знаете, как ее зовут? Фрекен Бок! Вам известно это имя? Да-да, некогда известная домомучительница была грозой морей и океанов и плавала на своем бесстрашном фрегате под громким именем – Элизабет Морган! О, это была самая отчаянная и неукротимая пиратка всех времен! Да-да…. (Джек мечтательно улыбается). Но после того, как кое-кто…. (смущенно отводит глаза) разбил ей сердце, в ней что-то сломалось… Она бросила море, уехала в свой родной город Стокгольм и стала работать домоправительницей и мучить детишек вроде вас. 

А вот и она….Мне лучше исчезнуть, так что вам придется добыть этот кусок карты самостоятельно. 
Джек прячется. Входит Фрекен Бок. 

- Меня зовут Фрекен Бок. Бок!!! – заявляет она. - А вы что здесь делаете? Где ваши родители? Где ваши воспитатели? Что вы делаете здесь одни, без присмотра? 

- Нам нужен кусок пиратской карты! – кричат дети хором.

- Боже мой, кусок карты! Ох! Откуда они знают про мое пиратское прошлое? - Фрекен Бок хватается за сердце. – Ну хорошо-хорошо…Я отдам эту карту, но только тому, кто выполнит мое испытание – такое уж у меня воспитание. 

Проводится конкурс “Волшебная веревочка”.

Описание игры:

На веревке подвешены различные призы, среди свертков – фрагмент карты. Участникам игры завязывают глаза, дают в руки ножницы и трижды раскручивают. После чего ребенок должен выбрать правильное направление и вслепую срезать с веревочки любой сверток. Победителем считается тот, кому достанется кусок карты.
Фрекен Бок поздравляет счастливчика с победой. Пираты отправляются дальше, а Фрекен Бок машет вслед платочком.

Охота на акул
- Полундра! - кричит капитан. - Свистать всех наверх! Мы плывем на всех парусах в Красное море! В нем живет акула, которая проглотила третий фрагмент карты! Нам надо найти ее и добыть то, что мы ищем! 

По всему залу развешаны шарики: цветные, черные пиратские и  шарики-акулы, внутри которых свернутые в трубочку бумажки. Надо “поймать” всех акул, вспороть им брюхо зубочисткой и найти в одной из них – кусок карты.

За отличное выполнение задание Джек Воробей награждает отличившегося пирата “орденом Веселого Роджера”.                                                

Пиратская карта
Добытые куски карты подгоняем друг к другу. Оказывается, не хватает еще одного куска – четвертого. 

- Ах, да, забыл! – признается Джек Воробей. - Последний кусок карты с самого начала был у меня! Честно говоря, я собирался удрать от вас вместе с картой… Но, вы такие славные ребята, что обмануть вас даже у меня не хватило сил!

Джек достает из-за пазухи последний фрагмент карты. - Ага… все сходится! Давайте-ка вместе разгадывать карту, чтобы узнать, где спрятан клад. Дети рассматривают карту. 

Джек Воробей: 
- А где же место клада? Оно должно было быть обозначено крестом! Но никакого креста я не вижу! Неужели карта – подделка? Стоп! А вы когда-нибудь слышали о тайных чернилах? Можно написать что-нибудь  молоком, и надпись станет невидимой. Буквы проявятся только если нагреть бумагу на огне. Давайте попробуем! 
Пират достает зажигалку и нагревает известное место на карте. Проступает крест. 
Дети находят место, обозначенное на карте. Там обнаруживается настоящий клад – целый сундук сокровищ. Это могут быть наборы для первоклассника, шоколадные “пиастры”, конфеты.

Джек Воробей фотографируется с командой и прощается с ними до новых приключений.
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